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.idea

Zadmerom nie je iba pragmatické rieSenie funkcie ale odpovedat na zadanie
architektirou. Navrh nadvazuje na existujicu situaciu z ktorej vybera prvky,
pretvara ich pévodny charakter a snazi sa mobilizovat ich potencial pre
vytvorenie komplexného rieSenia pre miesto sicasnej autobusovej dopravy.
Navrh nahliada na autobusovu stanicu ako na mestotvorny priestor, ktory nie
je iba miestom tranzitu ale aj pobytu ¢ uz pre obyvatelov mesta alebo
prestupnych cestujucich.

Linedrny priestor nastupist je spojnicou medzi juznou piazzettou a severnym
parkom. Navrh pracuje s atmosférami jednotlivych prostredi a prisposobuje
adicie charakteru prostredia.

.piazzetta

Zadmerom rieSenia je vytvorit komorny mestsky priestor — piazzettu, ktord
bude fungovat ako prechod medzi dynamikou verejnych komunikacii a
pokojom vnutornych dvorov i objektov obcianskej vybavenosti. Cielom je
formovat intimnejsie prostredie s fudskou mierkou, ktoré podpori spontanne
stretavanie, kratkodoby pobyt a spolocensku interakciu.

Priestor piazzetty je navrhnuty ako mestotvorny prvok, ktory svojou
kompoziciou, materidlovym rieSenim a mierkou nadvazuje na urbanisticku
Struktiru GUzemia a zaroven posilfiuje identitu miesta. Navrh pracuje s
vodnym elementom ako aktivacnym prvkom priestoru, ktory prindsa pohyb
a zvuk do statického prostredia.

.nastupiska

Linedrny priestor nastupista je koncipovany ako pobytovo-prestupny pas,
ktory svojim kontinudlnym sedenim vytvéra plynuld liniu pohybu a zastavenia.
Architektonicka forma reaguje na meniace sa poveternostné podmienky — jej
tvar a konstrukcia poskytuju ochranu pred vetrom, dazdom a chladom, no
zaroven umoznuju otvorenost a tienenie pocas slnec¢nych dni.

Priestor je chdpany ako protektivna zéna medzi exteriérom a tranzitom, kde
sa funkcia ochrany prelina s komfortom kratkodobého pobytu. Noc¢na scéna
strechy pracuje s jemnym ambientnym osvetlenim, ktoré zachovéava pocit
bezpedia a intimity.

.prevadzkova budova

Prevadzkova budova autobusovej stanice je koncipovana ako dom vsadeny
do krajiny existujuceho parku, ktory svojou pritomnostou aktivuje a premiena
Uzemie na priestor. Cielom navrhu je prekrocit hranicu tranzitného charakteru
a vytvorit prostredie, ktoré je rovnako urcené pre kratkodobych cestujucich,
ako aj pre obyvatelov mesta Martin — miesto stretnutia, oddychu a
kontinuadlneho pohybu.

Materialita objektu priamo nadvézuje na prirodny kontext parku. Dom
funguje ako obsluzné zdzemie stanice, no zaroven sa otvara do priestoru
parku, do ktorého vstupuje sietou novych trajektérii a pesich tokov.
Vysledkom je termindl ako sucast krajiny, otvoreny, pristupny a mestotvorny
prvok, ktory spaja mobilitu, pobyt a krajinu parku.

.park

Zadmerom navrhu je, aby nova intervencia nebola len funkénou odpovedou
na potreby dopravného uzla, ale zadrovefi mobilizovala SirSie Uzemie a
skvalitnila verejny priestor v dotyku mesta a krajiny. Cielom je, aby nastup na
stanicu z centra mesta prirodzene filtrovala krajina parku, ktord sa tak stava
predpolim a prahom autobusovej stanice.

Navrh zaroven prepéja predpolie vlakovej a autobusovej stanice, ¢im vznika
vzdjomny prienik dvoch tranzitnych domov — miest pohybu, prechodu a
kratkodobého pobytu. Adicie v pévodnom parku nadvazuju na existujicu
Struktlru a reaguju na potencidl vzrastlej zelene, ktorl doplnuju a pretvaraju
v stilade s novymi pesimi tokmi a rytmom autobusove;j stanice.
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